  软件工程    课程教学大纲
1、 教学目标和教学要求
通过对软件工程的基本概念、理论以及实际应用模式的讲解，使学生基本掌握当代软件工程的主要特征、现状以及未来发展趋势，并对如何开展软件工程管理有一定理论层面、技术层面和工具层面上的认识。主要内容包括：软件工程概念、方法；需求分析；形式化说明技术；总体设计；详细设计；实现和维护等内容。
二、课程内容、重点、难点和教学环节
（1） 软件工程学概述
1、 教学基本要求
（1）了解软件工程学的学科起源、发展以及要解决的具体问题。
（2）理解软件工程学的一些基本概念和方法。
2、 教学内容
（1）软件危机的现象和原因以及如何消除软件危机。
（2）软件工程的基本原理和方法学。
（3） 软件生命周期和软件过程模型，主要介绍瀑布模型，其他模型强调和瀑布模型的区别。
（2） 可行性研究
1、教学基本要求
（1）了解可行性研究的具体任务和过程。
（2）熟练掌握可行性研究过程中数据流图和数据字典等形式化表示工具。
（3）了解可行性研究中成本估算和效益分析的基本方法。
2、教学内容
（1）可行性研究的任务和过程。
（2）数据流图的符号、例子、命名等基本要素。
（3）数据字典的内容、方法、用途和实现等。
（4）项目成本和效益的分析方法。
（3） 需求分析
1、教学基本要求
（1）了解需求分析的任务和获取用户需求的基本方法。
（2）熟练掌握需求分析中常用的图形工具，尤其是层次图、Warnier图等。
（3）理解需求规格说明中的重要部分。
2、教学内容
（1）需求分析的主要内容和与用户沟通的基本方法。
（2）需求分析中层次图的应用。
（3）需求分析中Warnier图的应用。
（4）需求规格说明中的主要部分。
（4） 形式化说明技术
1、教学基本要求
（1）了解非形式化方法和形式化方法间的比较，理解形式化方法的优点。
（2）了解两种主要的形式化方法：有穷状态机和Petri网。
2、教学内容
（1）形式化方法和非形式化方法的比较。
（2）有穷状态机的概念、例子和评价。
（3）Petri网的概念和例子。
（5） 总体设计
1、教学基本要求
（1）理解总体设计的过程。
（2）熟练掌握总体设计的主要原理：模块化、逐步求精等。
（3）熟练掌握总体设计中的主要图形化方法：事务流、交换流和Jackson方法等。
2、 教学内容
（1）总体设计过程的基本步骤、概念和方法。
（2）总体设计中模块化、逐步求精等原理。
（3）事务流、交换流和Jackson方法的基本图例、分析方法以及例子。
（6） 详细设计
1、教学基本要求
（1） 理解详细设计的逻辑基础、方法和工具。
（2） 熟练掌握详细设计的图形工具：流程图、方块图和PAD图。
（3） 理解三种不同设计工具的区别、熟练掌握图形工具间的相互转化。
2、教学内容
（1） 结构化程序设计。
（2） 流程图的原理、图例和实例等。
（3） 方块图和PAD图的原理、图例和实例等。
（4） 三种图形工具间的相互转化。
（7） 实现
1、教学基本要求
（1） 了解常用的程序设计语言间的优点和缺点，了解编码风格对软件质量的影响。
（2） 理解软件测试的主要目标、准则，了解测试的层次结构。
（3） 理解和熟练掌握白盒测试和黑盒测试间的区别和主要技术。
（4） 了解调试和测试的区别以及调试的主要过程和方法。
2、教学内容
（1） 主要的几种程序设计语言的介绍和语言特性的分析。
（2） 软件测试的目标和准则，单元测试、集成测试的方法。
（3） 白盒测试和黑盒测试的主要方法和区别。
（4） 调试的主要过程和方法。
（8） 维护
1、教学基本要求
（1） 了解软件维护的定义和特点，了解结构化维护与非结构化维护的区别。
（2） 了解软件维护过程，理解软件的可维护性。
（3） 熟练掌握软件维护的主要工作和分类。
2、教学内容
（1） 软件维护的定义、步骤和原则等。
（2） 软件维护工作的分类。
（3） 软件可维护性以及影响它的因素。
三、学时分配
	序号
	学   教
时    学
         环
            节
内 容
	讲课
	自学
	实习
	实验
	小计

	一
	软件工程学概述
	3
	
	
	
	

	二
	可行性研究
	8
	
	
	
	

	三
	需求分析
	8
	
	
	
	

	四
	形式化说明技术
	4
	
	
	
	

	五
	总体设计
	8
	
	
	
	

	六
	详细设计
	8
	
	
	
	

	七
	实现
	8
	
	
	
	

	八
	维护
	4
	
	
	
	

	九
	综合复习
	3
	
	
	
	

	总计
	54
	
	
	
	54


四、主要教材及参考书
1、 教材
张海藩：《软件工程》（第一版），清华大学出版社，2009年， isbn：9787302198123。
2、 参考书
Roger S. Pressman（黄柏素  梅宏 译）：«软件工程：实践者的研究方法»，机械工业出版社刘超、张莉编著：«可视化面向对象建模技术»，北京航空航天大学出版社
网上资源：http://moon.nju.edu.cn

